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요 약

현대 사회에서 디자인은 시대의 흐름에 따라 사회적·환경적·윤리적 책임을 고려한 새로운 형태로 변화

하고 있다. 이러한 현상은 빠르게 변화하는 현대 패션에서도 표현의 형태를 확장하여 실용성을 지니는 등

새로운 미적 가치를 나타내고 있다. 모든 형태 구성에 있어 기초가 되는 기하학은 합리성·단순성·명확성 

등의 요소를 나타낸다. 모두가 쉽게 인식할 수 있는 가장 보편적인 형태로 형태 구성이나 확장에서도 제한

없이 변화할 수 있으며, 이는 자유롭게 형을 선택할 수 있는 패션에서도 매우 합리적인 형태로 응용하여 

새로운 발상의 전환을 가질 수 있다. 이에 본 연구는 탈부착 방법을 활용한 가변적 패션디자인의 유형을 

고찰하고, 사각형 원형을 기반으로 한 자유로운 발상의 전환과 표현의 우연성·의외성을 이용하여 다양한 

디자인을 창출하는 데 목적이 있다. 연구 방법으로는 다목적·다기능적·가변적 디자인에 관한 학술 연구지 

및 문헌 자료를 기반으로, 형태 변형이 가능한 가변적 패션의 개념과 유형 및 구현 방법에 대해 살펴보았

다. 또한, 사각형 원형에 의한 현대 패션 사례들을 수집하고 특성을 분류하여, 탈부착 방법에 스냅 단추를

활용한 아이디어를 전개함으로써 장식 효과는 물론, 어디에 부착하느냐에 따라 우연성에 의한 다양한 형태

적 변형을 나타낼 수 있는 디자인으로 전개를 이루었다. 이에 본 연구에서는 기존의 고정관념화 된 의복 

구성의 형태에서 벗어나 사각형 원형을 기반으로 원단을 최대한 소진하여 디자인을 전개함으로써 패션디

자인 제작의 윤리성을 구현하는 데 의미가 있다. 그뿐만 아니라, 스냅 단추를 활용하여 탈부착 방법을 도

입한 가변적 디자인을 창출함으로써 다양한 형태적 변형을 나타내며, 독창적이면서도 실용 가능한 디자인

을 제시하는 데 차별성을 가진다. 
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Ⅰ. 서 론 

현대 패션의 경향은 환경에 대한 사회적 책임

은 물론 지속해서 사용할 수 있는 윤리적인 디자

인을 나타냄으로써, 사회적 역할을 수행하는 시대

적 패러다임을 나타내고 있다. 완성된 의복 자체

를 수용하는 것이 아닌, 착용자의 선택과 목적, 감

성에 따라 자유롭게 연출함으로써 목적과 기능에 

따른 다양한 변형 가능성을 나타낸다. 기존의 고

정관념화 된 의복의 구성 형태에서 벗어나 한 벌

의 의상을 가지고 여러 벌의 효과를 나타내는 가

변적 패션은 디자인의 지속 가능성을 실현함으로

써 윤리적 가치뿐만 아니라 의복의 구성 방법에 

대한 표현 영역을 확대해 개인의 개성을 표출할 

수 있는 차별성을 나타내기도 한다. 사용 목적이 

기능성과 실용성에서 그치지 않고, 독창적인 디자

인과 조형적 형태를 구현함으로써 개인의 감성과 

개성을 나타낼 수 있는 표현성에 대한 영역을 넓

히고 새로운 미적 가치를 창출할 수 있다.

본 연구의 목적은 사각형 원형을 기반으로, 스

냅 단추를 활용하여 탈부착 방법에 의한 가변적 

패션디자인을 창출하는 데 있다. 사각형 원형의 

원단을 최대한으로 소진함으로써 친환경적인 의미

를 더하고, 리버서블(reversible) 소재를 주로 사용

함으로써 한 의상에서 다양한 색채의 변화와 재질

의 변화까지 연출하고자 하였으며, 스냅 단추를 

도입함으로써 장식적인 효과는 물론 통합과 분리

에 의한 형태적 표현의 활용 범위를 확대하고자 

하였다. 이러한 변화는 획일화된 제품들 속에서 

개성을 나타내고 차별성을 가지며, 무궁무진한 디

자인의 가능성을 제시할 수 있다.

본 연구의 내용 및 방법은 다음과 같다. 

첫째, 가변적 패션디자인에 관한 이론적 배경을 

기반으로 개념과 유형, 구현 방법에 대해 분석하

고, 탈부착 방식의 종류를 분류하여 현대 패션에 

나타난 가변적 디자인 사례를 수집하였다. 

둘째, 사각형 원형에 관한 이론적 개념을 고찰

하고, 사각형 원형에 기반한 패션디자인 특성 및 

디자인 사례를 수집하여 분석하였다. 

셋째, 작품 제작에 있어 사각형 원형을 기반으

로 원단을 거의 다 소진할 수 있도록 재단하여 친

환경적인 의미를 더하고, 의도한 디자인에 맞도록 

탈부착 방법에 의한 패션에 관련된 자료를 조사 

및 수집, 분석하였다. 

이와 같은 연구를 바탕으로 사각형 원형을 기

반으로 한 탈부착 방법에 의한 가변적 패션디자인

의 실물 작품을 제작하였다. 착용자의 자유 의지

에 따라 장착 방법의 변화, 색상, 재질에 대한 변

화를 나타낼 수 있을 뿐만 아니라, 같은 아이템 내

에서의 변화 또는 아이템 간의 전환을 통해 기능

과 목적에 따른 활용이 가능하다.

Ⅱ. 이론적 배경

1. 가변적 패션디자인

가변의 사전적 의미를 살펴보면 ‘사물의 모양이

나 성질이 바뀌거나 달라질 수 있는 것, 또는 사물

의 모양이나 성질을 바꾸거나 달라지게 할 수 있

는 것’으로 상황에 따라 변할 수 있는 것을 나타낸

다. 이는 각자의 상황에 따라 변화할 수 있는 형태

로 일정한 척도나 기준이 없고, 디테일부터 변동

성이 큰 변화까지 모두 내포한다. 즉, 가변은 유연

한 성질을 통해 형태를 손상하지 않고 변화시킬 

수 있는 능력의 ‘다양성(variability)’과 변화에 적응

하는 능력의 ‘적용성(adaptability)’으로 함축되어 있

음을 알 수 있다(Lee, 2010). 이러한 가변의 형태적 

특징은 크게 다섯 가지 유형으로 나눌 수 있는데, 

변환을 의미하는 트랜스포머블(transformable), 전환

의 컨버터블(convertible), 변이의 버라이어블(variable), 

교체의 체인저블(changeable), 조절의 모디파이어블
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(modifiable)이 있다.

디자인에서 보이는 변형은 내적과 외적으로 분

류하여 형태나 구조상에서의 변화를 나타낸다. 특

히 가변적 패션은 형태적 변화에 따라 사용 용도

가 많아지므로, ‘다기능’, ‘다용도’, ‘겸용’, ‘다목적’ 

패션 등의 용어와 유사한 의미로 함께 사용될 수 

있다(Yoon & Lee, 2010). 내적 가변은 같은 한 아

이템 내에서의 변화, 즉 실루엣이나 디테일, 색채, 

재질, 문양 등에서의 변화를 나타내며 착용자의 

의도와 목적에 따라 다양한 형태로 장착 방식에서

의 변화를 줄 수 있다. 외적 가변은 의복에서 의복

의 형태로 또는 의복에서 소품의 형태로 변형하는 

것을 의미하는데, 이러한 아이템 간의 전환은 치

마를 바지로 변형하거나 모자를 케이프(cape)로 활

용하고, 아우터(outer)의 소매가 주머니가 되는 등 

해체와 재구성을 통한 새로운 미적 가치를 구현하

며 다기능성을 나타낸다. 가변성에 관한 선행 연

구를 살펴보면(Nam, 2001; Park, 2008) 빛이나 염료 

등 기술에 의한 가변적 유형에 대해서도 변화를 나

타내는 것을 확인할 수 있었는데, 본 연구에서는 

실루엣이나 디테일, 색채, 재질 등 형태의 변화에 

수반된 가변적 표현의 방법으로 표현의 가능성을 

나타내고자 하였기에 같은 아이템 내에서의 전환

과 아이템 간의 전환으로 유형을 구분하고, <Table 

1>과 같이 재구성하여 정리하였다. 

1) 같은 아이템 내에서의 전환

같은 아이템 내에서의 전환은 착장 방식에 의

한 형태적 변화, 즉 실루엣, 디테일, 색채, 소재에

서의 변화를 나타내며 착용자의 목적에 따라 다양

한 스타일로 연출하여 의복의 형태적 변화를 줄 

수 있다. 색채나 재질, 문양 등에 의한 디자인 변

화는 주로 안팎이 다른 하나의 의상을 활용하여 

다른 형태의 디자인으로 연출할 수 있는 리버서블 

패션에서 나타나며 대조적인 형태로 표현할 수 있

다. 크게 제직에 의한 소재 또는 접합에 의한 소재

에 따라 다양한 형태로 응용할 수 있는데, 제직에 

의한 소재는 제작 특성상 이질적인 재료나 패턴 

조직을 자유롭게 양면으로 사용할 수 없기에 색상

이나 명암 등에 미세한 대비를 나타냄으로써 양면

성을 나타낼 수 있고, 접합에 의한 소재는 두 직물

을 접합시켜 제작 가능함으로써 이질적인 소재나 

조직 가공을 통해 더욱더 자유롭고 다양한 형태로 

응용할 수 있다(Myung, 2008).

디테일의 가변형은 구조적인 부분에서의 변

형을 나타내며 소매나 네크라인(neckline), 칼라

(collar) 등 장식적인 부분에서의 가변성을 나타낼 

수 있으며, 다양한 패스닝 시스템(fastening system)

의 종류를 활용하여 여밈 기능에서의 개폐나 탈부

착 방법에 따라 디테일적 변형이 가능하다. 다음

의 <Figure 1>은 후세인 샬라얀(Hussein Chalayan)

의 2013 F/W 작품으로 같은 아이템 내에서의 변

화를 나타내는 작품이다. 레이어드(layered) 방법을 

활용하여 치마 길이의 변화를 나타내고, 전체적인 

실루엣 변화를 제시하였다. <Figure 2>와 <Figure 3>

은 샬라얀의 2007 S/S 작품으로 리버서블 소재를 

활용한 가변적 패션디자인이다. 같은 아이템 내에

서 색채와 소재, 문양, 실루엣 등의 변화를 나타

냄으로써 디테일은 물론, 전체적인 형태적 변화까

지 이루었다. <Figure 4>는 패트릭 구겐베르거(Patrik 

Guggenberger의)의 2018 F/W 작품으로 관습에서 

벗어난 새로운 착장 방법을 나타낸다. 탈부착 요

소에 의한 가변을 통해 다양한 상황에서 발생하는 

신체적 또는 육체적 문제에 대한 탐구를 표현한 

디자인이다. 

2) 아이템 간의 전환

가변적 디자인에서 표현되는 형태적 변화는 아

이템의 구조적 상호관계를 이용하여 지퍼나 단추, 

스냅 등과 같은 부자재를 활용함으로써 의복을 분

리하고, 이동과 재구성, 결합을 통해 가변적 디자

인을 구현할 수 있다.
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아이템 간의 전환에서는 의복이 다른 의복의 

형태로, 또는 의복이 소품으로 변형 가능한 두 가

지로 분류할 수 있으며, 주로 간편하게 탈부착이 

가능한 패스너(fastener)를 활용하여 형태적 변화, 

색채 또는 재질의 변화 등을 나타냄으로써 한 유

형에 국한된 디자인이 아닌 복합적인 형태를 통해 

가변적 디자인의 특성을 최대한으로 살릴 수 있다. 

이러한 형태는 치마가 바지로, 소매가 주머니로 

가변 되어 착용자의 선택에 따라 연출할 수 있으

며, 이는 디자이너의 창의성과 혁신적인 부자재의 

기술이 더해 지속할 수 있는 디자인으로 구현되어 

기능적 변화를 나타낸다.

<Figure 5>는 레무리아(Lemuria)의 2012 S/S 작

품으로 한 아이템을 가지고 여섯 가지의 형태로 

연출한 디자인이다. 가장 기본적인 실루엣의 드레

스로 시작하여, 원 숄더(one shoulder), 드롭 숄더

Table 1. 가변적 패션디자인의 유형.

유형 사례

동일한 

아이템 

내에서의 

변화

실루엣의 

변화

Figure 1. Hussein Chalayan 2013 F/W.
From Howarth. (2013).
http://www.dezeen.com 

Figure 2. Hussein Chalayan 2007 S/S 1.
From Hussein Chalayan. (2016).
http://taylerquigley.wordpress.com

디테일의 

변화

Figure 3. Hussein Chalayan 2007 S/S 2.
From Hussein Chalayan. (2016).
http://taylerquigley.wordpress.com

Figure 4. Patrik Guggenberger 2018 F/W.
Edited by the author from Walker. (2014).

http://chasseurmagazine.com

아이템 

간의 전환

의복에서 

의복

Figure 5. Lemurian 2012 S/S.
From Big Cartel. (n.d.).
http://www.pinterest.com

의복에서 

소품

Figure 6. Wrap SEIS OPEN RI.
From Wrap SEIS OPEN RI. (n.d.).

http://www.elementum.store



- 23 -

탈부착 방법에 의한 가변적 패션디자인 연구

(drop shoulder), 오프 숄더(off shoulder) 등 어깨선에

서의 변형을 나타내고, 품이나 주름의 조절을 통해 

허리선이나 전체적인 길이의 변화를 줄 수 있다. 

또한, 드레스에서 스커트의 형태로 변형하는 등 한 

아이템을 가지고 다른 의복의 형태로 연출할 수 

있다. <Figure 6>은 한 아이템이 의복이나 소품으

로 연출한 디자인으로, 드레스에서 워머(warmer)

로, 워머에서 숄(shawl)이나 베스트(vest)로 연출하

여 목적에 따른 활용이 가능하다. 

현대의 패션은 형태적 측면에서 기존의 여러 

가지 규칙들을 파괴하며, 분할, 적응, 병합, 왜곡에 

의한 다양한 형태적 가변을 나타내고 있다. 가변

적 디자인의 조형 원리와 다양한 소재의 활용, 독

창적인 조형적 접근으로 패션 미학의 새로운 디자

인적 특성을 나타낸다(Wang, 2012). 이는 현대 사

회의 다원적인 문화와 개성 표현의 한 방법으로 

다양한 표현의 가능성을 열어두고 있다는 점에서 

많은 가치와 의의가 있으며(Park, 2008), 가변에 따

른 새로운 미적 가치와 가능성을 창출하여 전통을 

재구성한 것에 의미가 있다. 

2. 가변적 패션디자인의 구현 방법

개인에 관한 관심과 자기중심적 사고방식은 현

대인의 생활방식을 변화시키고 있는데, 개성 추구

를 중요하게 생각하는 소비자일수록 나만의 상품

에 대한 강한 욕구를 보이고, 집단적 소비 속에서

도 남과 다른 방식으로 차별화된 개성을 표현하려

는 경향을 지닌다(“Fall Winter 2004”, 2003). 이는 

목적에 따라 다양한 형태로 연출할 수 있고, 다기

능성, 다용도, 다목적을 나타내는 가변적 패션디자

인을 통해 차별성을 가질 수 있다. Nam(2001)의 

연구에 의하면 목적에 따른 착용 방법을 레이어드, 

리버서블, 디테일의 착탈(removable), 개폐(open & 

close), 주름잡기(shirring), 접어 넣기, 착용 위치의 

변경과 같이 7가지 유형으로 구분할 수 있고, Lee 

(2014)의 연구에서는 위치 변화, 레이어드, 리버서

블과 같이 크게 3가지의 유형으로 분류한 것을 확

인할 수 있었다.

이에 본 연구에서는 현대 패션 컬렉션에서 나

타난 가변적 디자인 사례를 수집하여 구현 방법 

및 표현성에 대해 분석하였다. 또한, 선행 연구에 

의한 가변적 유형을 참고하여 탈부착, 레이어드, 

리버서블, 착용 위치 변경과 같이 본 논문 취지에 

맞는 유형으로 재구성하였다. 이에 대한 정리는 

다음의 <Table 2>와 같다. 

탈부착은 의복 일부분을 떼어내고 새로운 미적 

가치를 창조하는 해체주의적 패션으로, 고정관념

에 대한 파괴, 비 확정적 장착 방식 및 구조의 해

체를 나타낸다. 주로 패스닝 시스템의 부자재를 활

용하여 의도적으로 구성된 형태의 목적 또는 기능

을 거부하고, 해체와 재결합을 통한 탈부착형 디자

인으로 다양한 형태적 표현을 나타낸다. <Figure 7>

은 크리스토퍼 케인(Christopher Kane)의 2017 S/S 

작품으로 버클을 활용한 탈부착형 패션디자인이

다. 탈부착형 패션은 패턴을 모두 분리한 상태에

서 주로 패스너를 활용하여 연결함으로써 목적이

나 기능에 따라 일부분을 떼거나 붙일 수 있다. 이

러한 방법을 통해 다양한 형태로 디자인을 나타낼 

수 있다. <Figure 8>은 산더 조우(Xander Zhou)의 

2017 S/S 작품으로 오버사이즈 핏(oversized fit) 코

트에 소매 부분을 두 단으로 레이어드하여 연출한 

디자인이다. 기본적인 실루엣으로 표현하거나 단

추를 활용한 소매 탈부착을 통해 디자인 요소를 

나타낼 수 있다.

리버서블은 안과 밖을 모두 사용하는 양면성을 

의미하는 바와 같이, 의복에서도 앞, 뒤로 뒤집어 

착용 가능한 의상을 의미한다. 이는 색채, 재질, 문

양 등의 차이를 통해 한 아이템으로 두 가지의 효

과를 나타낼 수 있어 장식적인 요소뿐만 아니라 

기능적인 면에서도 다양한 방면으로 응용할 수 있

다. <Figure 9>는 UCA 엡솜(UCA Epsom) 학사생의 
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2015 F/W 작품으로 리버서블 소재를 활용한 디자

인이다. 이는 색채나 재질, 문양 등에 변화를 주어 

표현할 방법으로, 디자인에서 양면성을 나타낼 수

도 있고, 앞면과 뒷면 구분 없이 착용하여 변화를 

나타낼 수도 있다. <Figure 10>은 요지 야마모토

(Yohji Yamamoto)의 2008 F/W 작품으로 솔리드와 

Table 2. 가변적 패션디자인의 구현 방법.

착용 방법의 응용 사례

탈부착

의복 일부분을 

붙이거나 

떼어내어 

표현하는 착용 

방법

Figure 7. Christopher Kane 2017 S/S.
From Mower. (2016a).
http://www.vogue.com

Figure 8. Xander Zhou 2017 S/S.
From Xander Zhou Spring 2017 Menswear. (n.d.). 

http://www.vogue.com

리버서블

양면을 모두 

활용하여 색상, 

재질, 문양 등에 

변화를 주어 

표현할 수 있는 

착용 방법

Figure 9. UCA Epsom BA 2015 F/W.
From Shreyaa Mavani. (n.d.).
http://www.notjustalabel.com

Figure 10. Yohji Yamamoto 2008 F/W.
From Blanks. (2008).
http://www.vogue.com

레이어드

층이 진 모양, 

또는 여러 단을 

연결한 형태로 

표현할 수 있는 

착용 방법

Figure 11. Rad Hourani 2012 F/W.
From Tzenkova. (n.d.).
https://trendland.com

Figure 12. Hussein Chalayan 2018 F/W.
From Leitch. (2018).
http://www.vogue.com

착용 위치 

변경

한 아이템을 

여러 위치로 

이동하여 

착용함으로써 

착용자의 개성에 

따라 연출이 

가능한 착용 

방법 Figure 13. Albert Yanuar 2014 S/S.
From Albert Yanuar. (n.d.).
http://ar.pinterest.com

Figure 14. Thom Browne 2016 F/W.
From Singer. (2016a).
http://www.vogue.com
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체크 패턴의 리버서블 원단을 활용하여 두 단으로 

코트를 제작한 다음, 지퍼를 활용한 절개를 통해 

리버서블 소재의 양면성을 나타냈다.

레이어드는 여러 벌의 의복을 겹쳐 입는 방법

을 의미하며, ‘층이 있는, 겹친’을 의미하는 레이어

와 같이 층이 진 모양 또는 여러 단을 연결한 형

태로 표현되기도 한다. 어떠한 아이템을 어떠한 

방식으로 겹쳐 입느냐에 따라 소재나 형태에서도 

다양한 방법으로 연출할 수 있다. <Figure 11>은 

라드 무라니(Rad Hourani)의 유니섹스 트랜스포머

블 컬렉션(unisex transformable collection)으로 칼라

를 여러 단 연결하여 레이어드를 연출한 디자인이

다. 이는 소재에 따라 겹쳐지는 면에 색채나 문양

의 변화를 나타낼 수도 있고, 드레이퍼리(drapery) 

한 형태로 연출할 수 있다. <Figure 12>는 샬라얀

의 2018 F/W 작품으로 스트라이프 패턴으로 제작

한 원피스 위에 얇은 시폰 노방 소재를 레이어드

하여 연출함으로써 색채 및 재질의 차이뿐만 아니

라, 겹쳐지는 면에서 보이는 새로운 색채 및 질감 

표현을 확인할 수 있다.

착용 위치의 변경은 한 아이템을 다른 위치로 

이동하여 착용하는 표현 방법으로써 특수한 방법

을 활용하여 구성이나 제작을 하는 것이 아닌, 착

용자의 용도와 개성에 따라 연출하는 코디네이션

으로 나타낼 수 있다. 이는 주로 불확정적이거나 

미완성의 형태를 나타내는 형태에서 많은 응용과 

변형을 나타낼 수 있으며, 위, 아래로 방향을 바꾸

어 입을 수 있거나 앞, 뒤로 뒤집어 입고, 반을 접

어 입는 등 착용자의 자율적 선택으로 의복의 형

태가 완성된다는 점에서 의의가 있다. <Figure 13>

은 알버트 야나(Albert Yanuar)의 2014 S/S 작품으

로 한 아이템을 여러 위치로 이동하여 착용함으로

써 아이템 간의 전환을 나타낸다. 착용자의 선택

에 따라 다양한 형태로 연출할 수 있다. <Figure 

14>는 톰 브라운(Thom Browne)의 2016 F/W 작품

이다. 톰 브라운의 대표적인 슈트(suit) 재킷을 허

리에 걸쳐 치마의 형태로 연출한 디자인으로 착용 

위치에 따라 다양한 형태적 변형을 나타낸다.

이러한 형태적 변형은 획일화된 제품들 속에서 

개성을 나타내고 차별성을 가지며 가변적 디자인

의 효용과 가치가 있다. 그뿐만 아니라, 한 아이템

으로 여러 벌의 효과를 내며 표현성, 실용성, 다양

성, 경제성을 충족시키고, 장식적인 측면에서 심미

성 또한 나타내며 다양한 디자인 가능성을 제시할 

수 있다.

3. 탈부착 방법에 의한 가변적 패션디자인

가변적 디자인의 형태는 현대 패션에 있어 새

로운 미적 가치와 가능성을 창출하여 전통을 재구

성한 것에 의미가 있으며, 의복이 변형되어 기능

을 수행하도록 하는 데 있어 가장 핵심적으로 표

현하는 방법으로는 19세기 후반부터 주목받기 시

작한 패스너의 발달에 있다. 이는 목적에 따른 다

기능성을 나타내는 패스닝 시스템에서 비롯되어 

의복에서 패턴을 서로 이어 형태를 만들고, 손쉽

게 착장과 탈의를 가능하게 하는 것을 의미한다. 

간편하게 탈부착이 된다는 장점으로 의복의 부분

과 디테일을 모듈화하여, 즉석에서 조립하여 완성

할 수 있는 모듈러(modular) 시스템으로 활용할 수 

있는데, 이는 다양한 조합에 의해 무한 표현의 가

능성을 열어두고 있으며, 의복을 매우 실용적으로 

활용할 수 있어 미래 의복형으로 주목된다(Park, 

2008). 패스너를 활용하여 형태적 변화, 색채 또는 

재질의 변화 등을 나타냄으로써 한 유형에 국한된 

디자인이 아닌 복합적인 형태를 통해 가변적 디자

인의 특성을 최대한으로 살릴 수 있다. 부자재 종

류로는 지퍼(zipper)와 단추, 고리, 디링(D-ring), 벨

크로(velcro), 스냅(snap), 훅 앤 아이(hook-and-eye), 

토글(toggle), 프로그(frog), 레이싱(lacing), 스트링

(string) 등이 있으며, 탈부착형 패션에서 전체적인 

의복의 형태를 해체하고 재결합하는 데 가장 보편
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적으로 사용되는 부자재는 지퍼와 단추, 스냅, 훅 

앤 아이가 있다. 이는 의복에서 여닫는 기능적 속

성뿐만이 아닌 공간 개념을 나타내고, 의복 전체

를 해체하고 조합하여 새로운 스타일로 변형, 재

구성함으로써 의복의 다기능성 및 실용 가능성을 

나타낸다. 의복 부분을 조여주기도 하고, 개폐하거

나 탈착 가능하게 하므로 의복의 부분적 또는 전

체적 형태를 변화시킬 수 있고, 새로운 질감의 표

현이나 구성을 통하여 표현 영역 확대의 효과를 

누릴 수 있다(Bae, 2004).

서로 연결해주는 패스너를 통해 다양한 용도로 

활용할 수 있으며, 하나의 의복을 다른 형태로 변

형시켜 독립된 또 하나의 아이템으로 전환할 수 

있다. 이에 본 연구자는 국내외 컬렉션에서 보이

는 탈부착 방법의 표현성과 유형, 패스너를 활용

한 가변적 패션디자인 사례에 대해 수집하고, 실

루엣, 소재, 디테일 등 아이템에서의 변형에 대해 

살펴보았다.

1) 지퍼

지퍼는 천이나 가방과 같이 유연한 물질로 만

들어진 물체의 열린 부분을 쉽게 여닫을 수 있도

록 고정하는 장치이다. 지퍼를 처음 고안한 사람

은 미국의 재봉틀 발명자였던 일라이어스 하우(Elias 

How)이었지만 휘트컴 저드슨(Whitcomb Judson)가 

그의 아이디어를 발전시켜 더 실용적인 지퍼를 만

듦으로써 선보이게 되었다(Doopedia, n.d.a). 지퍼는 

원단으로 제작된 두 장의 띠 또는 스트랩(strap)에 

서로 맞물릴 수 있도록 일렬 형태로 제작된 금속

이나 플라스틱 형태의 이빨이 부착되어 있고, 슬

라이더(slider)와 양쪽 끝의 막음쇠를 통해 이동 방

향을 나타내는 형태로 구성되어 있다. 슬라이더를 

위아래로 이동함에 따라 양옆의 두 띠가 일정한 

각도로 접근하거나 멀어지게 되고, 이로 인해 분

리와 해체의 효과를 나타낼 수 있다. 

<Figure 15>는 야마모토의 2019 S/S 작품으로 

지퍼를 활용한 탈부착형 패션이다. 블랙 원피스의 

허리선에 가로로 세 줄의 지퍼를 부착함으로써 전

체적인 원피스의 길이 변화를 나타낼 수 있고, 치

마의 옆선과 밑단에도 지퍼를 통한 해체를 통해 

분리 가능한 탈부착의 형태를 보인다.

2) 단추

단추의 사전적 정의는 옷이 벌어지지 않도록 

여미는 데 사용되는 복식 부품으로 기능적인 측면

에서 옷을 여미거나 푸는 데 사용되기도 하고 장

식성으로 사용되기도 한다. 고대 이집트 시대에 

뼈나 금속을 활용하여 옷자락을 고정하던 형태에

서 비롯되어 BC 1세기에 금속 고리를 연결하게 

하는 방법이 등장하였고, 구슬 모양의 금속 단추

를 루프 형태의 고리에 끼우는 단추로 발전되며 

그 모습이 마치 꽃봉오리와 같은 모습을 나타낸다

고 하여 라틴어로는 ‘Bouton’, 즉 버튼이 되었다

(Doopedia, n.d.b). 대표적으로 사용되는 단추의 종

류는 크게 아이드 단추(eyed button)와 기둥 단추가 

있는데, 의복에 가장 많이 사용되는 아이드 단추는 

두 개 또는 네 개의 구멍 사이로 바늘과 실이 통과

하는 형태를 나타내며 쏘 쓰루 버튼(sew through 

button)이라 불리기도 한다. 기둥 단추는 플라스틱 

또는 메탈 소재로 제작되었으며 단추에 달린 금속 

고리를 통해 실을 통과시켜 사용함으로써 의복의 

형태가 틀어지는 것을 방지하고 의도하는 디자인

에 맞게 사용할 수 있다. 

<Figure 16>은 야마모토의 2018 S/S 작품으로 

단추를 활용하여 탈부착을 연출한 해체주의 패션

이다. 단추를 활용하여 소매와 바지의 옆선을 연

결하고 분리함으로써 트임을 조절할 수 있고, 끝

단의 길이를 조정할 수 있으며, 중심선에는 스트

링을 연결하여 묶는 탈부착 방식을 이용하여 기본

적인 구성 방식에서의 벗어나 장식적인 효과를 나

타낸다. 
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3) 스냅

똑딱단추라고 불리기도 하는 스냅은 암단추인 

요면과 수단추인 철면이 맞물려 한 쌍을 이룬 형

태로, 프레스 버튼(press button)이라 불리기도 한

다. 주로 아동복이나 블라우스, 스커트의 옆트임 

또는 커프스에 사용되며 플라스틱 합 단추, 싸개 

단추, 흑니켈, T 단추, 가시도트, 스프링 스냅, 링 

스냅 등 다양한 종류와 크기를 활용하여 원단의 

두께나 소재의 종류에 맞게 활용할 수 있다. 

본 연구에서 활용한 스냅 단추와 같이 가시 도

트나 스프링 스냅, 링 스냅은 손바느질이 아닌 기

구를 활용하여 부착하는 단추이다. 가시 도트는 

가시 부분이 옷감을 뚫고 들어가 부착되는 형태로 

기구를 활용하여 각각의 암단추와 수단추의 면이 

가시 발과 맞닿아 연결되는 방식이다. 스프링 스

냅 단추는 주로 아우터에 많이 활용되는 단추로, 

암, 수컷의 겉단추와 안단추, 총 4개의 단추가 한 

세트가 된다. 겉단추가 들어갈 수 있는 구멍을 뚫

은 다음, 펀칭 보드 위에 사이즈에 맞는 원형 펀치

를 대고 망치로 두드려 부착시키는 형태이다. 링 

스냅의 겉모양은 스프링 스냅과 같지만 여닫는 부

분이 링으로 제작되어 좀 더 높은 강도의 탈부착

을 원할 때 사용할 수 있다. 

<Figure 17>은 꼼므 데 가르송(Comme des Garçons)

의 2016 F/W 작품으로 스냅 단추를 활용한 탈부

착을 통해 소매와 바지의 형태를 나타낸 해체주

의 패션디자인이다. <Figure 18>은 와이 프로젝트

(Y Project)의 2017 S/S 작품으로, 재킷의 소매 부

분에 스냅 단추를 활용한 결합과 분리를 나타내는 

탈부착형 해체주의 디자인으로 연속성을 나타내

고, 바지의 골반 부분에 가로로 절개를 준 다음 스

트랩을 활용하여 바지통과 결합한 디자인을 나타

내며 기능적인 측면에서 벗어나 장식적인 효과와 

디자인적 표현성을 나타내고 있다. <Figure 19>는 

크리스토퍼 섀넌(Christopher Shannon)의 2017 F/W 

작품으로 스냅 단추를 활용하여 장식적인 효과를 

연출한 디자인이다. 부분적으로 스냅 단추를 부착

함으로써 개폐나 부착 위치에 따라 변형할 수 있

Figure 15. Yohji Yamamoto 
2019 S/S 1.

From Verner. (2018).
http://www.vogue.com

Figure 16. Yohji Yamamoto 
2018 S/S.

From Verner. (2017).
http://www.vogue.com

Figure 17. Comme des Garçons 
2016 F/W.

From Mower. (2016b). 
http://www.vogue.com

Figure 18. Y Project 
2017 S/S.

From Verner. (2016).
http://www.vogue.com

Figure 19. Christopher Shannon 
2017 F/W.

From Mower. (2017).
http://www.vogue.com

Figure 20. Christopher Shannon 
2015 F/W.

From Leitch. (2015).
http://www.vogue.com
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다. <Figure 20> 또한 섀넌의 2015 F/W 작품으로 

기본적인 봉제 기법에서 벗어나 기본적인 패턴의 

구성을 해체한 디자인이다. 전체적인 패턴 조각에 

스냅 단추가 부착한 하얀 띠를 부착하여 프린세스 

라인과 소매, 바지에 절개를 줌으로써 스냅을 분

리하여 트임을 조절할 수 있도록 연출하였다.

4. 사각형 원형에 기반한 패션디자인

시대의 흐름으로 인한 미적 감각의 변화는 패

션 분야에서도 새로운 형태의 미의식을 낳고 어느 

한 부분을 더 강조하거나 축소, 은폐, 강조하여 인

체의 형태를 변형시켜 왜곡하는 등 다양한 해석을 

시도하고 있다. 최근 패션 분야는 급격한 사회 변

화와 기술의 발달, 개인 커뮤니티로 인한 개성 중

시 현상으로 여러 가지의 트렌드가 공존하며 기존

의 기본 형태와는 전혀 다른 특성을 가진 독특한 

형태의 디자인을 보여주고 있다(Wang, 2012). 현대 

패션은 여러 가지 고정관념화된 규칙들에 대한 파

괴를 기반으로 다양한 가변적 특성을 나타내며, 

기하학적 도형을 활용한 독창적인 접근을 통해 구

성 형태에서도 새로운 디자인 특성을 나타낸다. 

인간의 조형 활동에 나타나는 형태의 종류를 

분류하면 기하학적 형태와 유기적 형태로 나뉘게 

되는데, 현대의 표현 형태에서 가장 추상적이며 

구체적인 내용을 드러내 주는 기하학적 형태는 예

술과 문화의 모든 영역에 걸쳐 매우 광범위하게 

표현됐음을 알 수 있다(Kwon, 2002). 우리는 주변

에서 보이는 물체를 통해 대부분의 조형적 특징이 

선과 면에 의한 사각 형태의 틀에서 비롯되어 수

직과 수평의 형태, 가로 세로의 비율적 변화, 또는 

각도에 따른 변화 등과 같이 곡선과 직선이 조화

롭게 어우러지는 것을 느낄 수 있다. 기하학적 형

태란 모든 시각적인 대상을 배제하고 대상과는 무

관한, 순수한 형태인 원, 삼각형, 사각형 등으로 간

결하게 응축되어 단순화된 형태들(Kwon, 2002)이

며, 이는 시각적으로도 강렬한 효과를 가지고 있

어 의미 전달의 효과가 크며 주목성이 있고, 우연

이나 임의로 만들어진 형태가 아닌 객관성 있는 

형태로 재현성이라는 특징이 있다. 또한, 가장 기

본적인 도형으로 변형이나 구성에 있어 다양한 형

태로 응용할 수 있다. 네 개의 변과 네 각의 각도

가 되풀이된 형태로 단순성을 나타내지만, 수직선

과 수평선의 교차에서 현저한 긴장이 느껴지기도 

하며, 한 변이 아래로 향해있을 땐 정적인 형태로, 

모서리 부분이 아래로 향하며 균형을 취할 땐 동

적인 형태를 나타내며 표현성이 다양하다.

이와 같은 단순한 과정에서 기본 조형 요소만

을 가지고 본질을 나타낼 수 있는 사각형은 어떤 

한계, 범위의 의미가 강하며 침착하고, 확장적인 

한계를 표현하는 형태로서 안정감과 중량감을 느

낄 수 있다(Yoo, 2008). 형태적 특성을 기반으로 

한 디자인은 단순히 유행을 따르는 것이 아닌, 변

하지 않는 가치를 가져 디자인의 지속 가능성을 

실현하면서도 익숙한 형태를 통해 강렬한 시각적 

효과를 나타내는 데 의미가 있다. <Figure 21>은 

멀버리(Mulberry)의 2017 S/S 작품으로 인체의 실

루엣을 드러내지 않는 스트레이트 핏(straight fit)의 

디자인이다. 밑단에 여유 분량이 많은 드레이퍼리

한 디자인을 연출함으로써 움직임에 따른 동적인 

형태를 나타낸다. <Figure 22> 또한 발렌티노 쿠튀

르(Valentino Couture)의 2014 S/S 작품으로 몸을 드

러내지 않는 무정형의 스트레이트 핏을 나타내고, 

몸의 움직임에 따라 정적인 형태와 동적인 형태로 

표현된다. 몸을 드러내지 않는 무정형의 비구조적

인 형태를 통해 몸의 움직임에 따라 정적인 형태

와 동적인 형태를 나타내며 다양한 표현성을 통해 

형을 나타낸다. 

<Figure 23>과 <Figure 24>의 야마모토 2019 S/S 

작품은 복식 구성에 있어 충분한 여유 공간을 줌

으로써 인체의 움직임을 구속하지 않고, 묶거나 

주름을 연출하는 등 착용자의 자유 선택에 따라 
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다양한 형태를 나타낼 수 있는 디자인이다. 이러

한 복식 공간은 인체의 움직임을 구속하지 않고, 

인체 부위를 왜곡하거나 과장하지 않으며, 천과 

인체가 각각 자기를 주장함으로써 그사이에 형성

되는 공간이 몸의 움직임에 따라 굽이치고 펄럭거

리며 드레이퍼리가 생기게 하는 것이다. 이러한 

공간은 흡수하고 흡수되면서 움직임에 의하여서 

하나가 되고, 기하학적인 2차원적 요소에 의한 3

차원적 공간의 추구와 그 맥을 같이 한다고 할 수 

있다(Park, 1990). 

<Figure 25>는 사각형 원형을 기반으로 한 이세이 

미야케(Issey Miyake)의 제로웨이스트 패션(zero-waste 

fashion)으로 폴딩(folding) 기법을 활용하여 멀티펑

션(multi-function), 효용성, 윤리성을 나타낸 작품이

다. 사각형 원단을 최소한의 재단과 봉제를 더 해 

제로웨이스트 패션을 구현함으로써 지속 가능성을 

실현한 디자인이다. 지속 가능성의 가장 큰 장점은 

다른 어떤 도형보다 공간적으로 경제적이라는 것

이다. 사각형의 조합은 언제나 주어진 평면을 낭비 

없이 채워나갈 수 있기 때문이다(Seo, 2014). 이처

럼 현대 패션에서의 사각형 원형은 수평선과 수직

선의 형태로 무게감과 안정감이 있고, 규칙성이 강

조되는 좌우대칭의 구축적인 형태로 표현된다. 이

는 미래 감각을 한층 살린 작품, 평면 구성을 통한 

입체적 표현, 보조적 표현으로 현대 감각을 살린 

작품 등 다양하게 표현되고 있으며 규범을 탈피한 

비정형의 실루엣 형태를 보여준다(Yoo, 2008).

Ⅲ. 패션 제품 개발

1. 디자인 의도 및 과정

본 연구는 사각형 원형을 기반으로, 스냅 단추

를 활용하여 탈부착 방법을 도입한 가변적 패션디

자인 연구이다. 가변적 패션은 획일화된 한 가지

의 형태가 아닌 다양한 형태적 표현 속에서, 착용

자의 선택으로 완성을 이룰 수 있는 디자인이다. 

Figure 21. Mulberry 
2017 S/S.

From Singer. (2016b).
http://www.vogue.com 

 

Figure 22. Valentino 
2014 S/S.

From Phelps. (2013).
http://www.vogue.com 

Figure 23. Yohji Yamamoto 
2019 S/S 2.

From Verner. (2018).
http://www.vogue.com 

Figure 24. Yohji Yamamoto 
2019 S/S 3.

From Verner. (2018).
http://www.vogue.com 

Figure 25. Issey Miyake.
From “Fashion Trend“. (2017). 
http://hk.epochtimes.com



- 30 -

한국패션디자인학회지 제21권 3호 (2021.9)

이는 기능적인 측면과 표현적인 측면을 모두 충족

시킬 수 있는 형태로, 실용적인 가치를 지닌 발상

의 전환을 나타내고, 우연성에 입각한 다양한 디

자인 연출이 가능함으로써 다양한 방법으로 형태

적 확장을 나타낼 수 있다. 

사각형 원형을 활용한 형태는 비정형성, 공간

성, 지속 가능성의 특성을 나타내며 인체를 구속

하지 않는 실루엣을 나타내고, 몸의 움직임에 따

라 정적인 형태와 동적인 형태를 자유롭게 나타내

며 형을 결정할 수 있다. 이에 본 연구자는 탈부착 

부품의 종류 중 스냅 단추를 활용하여 분리 혹은 

결합이 되는 특징을 디자인에 접목함으로써 같은 

아이템 내에서의 변화, 또는 아이템 간의 전환에 

의한 다양한 형태적 표현이 이루어지도록 디자인

을 전개하였다. 또한, 색채나 재질이 상이한 리버

서블 소재를 주로 사용함으로써 한 의상에서 다양

한 색채 변화와 재질의 변화를 나타내어 시각적 

효과를 더할 수 있도록 하였다.

제품 제작 방법에서는 넓은 면적의 사각형 원

형을 활용하여 의복의 형태를 구성하고, 재단 시 

원단을 거의 다 사용함으로써 윤리적 가치를 더하

고자 하였다. 또한, 울, 캐시미어, 알파카로 된 리

버서블 소재를 주 사용함으로써 한 의상에서 다양

한 표현을 시도하고자 하였다. 탈부착 방법에서 

가장 많이 활용되는 패스닝 시스템의 종류 중 흡

착력이 가장 높으면서도 원단과 잘 어울리고 장식

성이 뛰어난 가시 도트 흑니켈 스냅 단추를 선택

하여, 어떤 면을 어떤 위치에 부착하여 견고성을 

가지는지와 다양한 형태적 구성을 할 수 있는가에 

대해 많은 연구를 진행하였다. 마지막으로, 사각형 

원형을 기반으로 하여 외형적 표현에 있어서 또한 

사각형의 구조를 유지할 수 있도록 두 줄 스티치 

작업을 하여 직사각형의 형태를 패턴처럼 나타냄

으로써 디자인적 요소와 함께 형태 자체를 유지할 

수 있도록 구성하였다(Table 3).

2. 제품 개발

제품 I은 각기 다른 길이의 직사각형과 정사각

형 원형만을 활용하여 구현한 탈부착형 롱코트로, 

해체와 결합, 재구성에 의해 다양한 형태로 변형

하여 연출할 수 있다. 이너웨어(inner-wear)로는 같

은 소재를 활용하여 리버서블 가능한 점프 슈트

(jumpsuit)를 제작하였고, 어떠한 형태로 아우터를 

구현하느냐에 따라 점프 슈트의 색채 및 재질에도 

변화를 나타낼 수 있다. 기본적인 디자인은 긴 실

루엣의 롱 코트에서 시작하지만, 해체와 결합, 리

버서블, 레이어드 등의 가변적 디자인의 구현 방

법을 응용함으로써 후드(hood)나 숄, 케이프, 워머, 

베스트, 아우터 등 다양한 형태로 변형할 수 있으

며 같은 아이템 내에서의 변화와 더불어 아이템 

간의 전환까지도 나타낸다(Figure 26-28). 

제품 II는 두 장의 커다란 직사각형 원단을 활

용하여 의복의 형태로 연출한 디자인이다. 전체적

인 디자인의 시작은 세로 방향을 기준으로 하여 

양쪽 어깨 부분과 옆선에 스냅 단추를 부착하여 

이어주었고, 많은 양의 스냅 단추를 일정하게 부

착함으로써 품이나 길이 조절을 할 수 있으며 장

식적인 효과까지도 나타낼 수 있었다. 가로나 세

로 구분 없이 착용자의 의도와 개성에 따라 360°

전환하여 착용할 수 있으며, 스냅 단추를 어떤 위

치에 고정하느냐에 따라 길이나 품 조절은 물론 

원피스에서 숄, 케이프, 스커트 등의 형태로 표현

하며 같은 아이템 내에서의 변화를 나타낼 수 있

다. 네 장의 직사각형 원단이 부착된 주머니는 따

로 떼서 이어붙일 경우 클러치로도 활용할 수 있

어, 목적과 상황에 따른 활용이 가능하다(Figure 29 

-31).

제품 III은 리버서블 소재를 활용한 원피스로 

네 장의 직사각형 원단을 활용한 가변적 디자인이

다. 스냅 단추가 부착된 H라인 원피스에 직사각형 

원단을 가지고 독특하고 추상적인 형태로 부착하
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여 장식적인 효과를 나타낼 수 있는데, 개수에 상

관없이 단추의 부착 위치에 따라 다양한 형태로 

표현할 수 있으며 베이지와 브라운 색상이 조화롭

게 어우러져 레이어드 효과를 나타내기도 한다. 

또한, 부분적 변형이 아닌, 한 장의 큰 사각형 원

형으로 이어 붙여 착용하면 케이프나 워머, 숄, 스

커트, 베스트 등의 형태로 나타낼 수도 있다(Figure 

32-34). 

제품 IV는 테두리 부분에 일정하게 스냅 단추

를 부착하고, 의복의 형태로 구현한 디자인이다. 

가로세로, 앞뒤, 좌우 구분 없이 원하는 지점에서 

스냅 단추를 탈부착하여 착용함으로써 케이프나 

코트, 숄, 재킷, 원 슬리브 재킷, 스커트 등으로 연

출할 수 있고, 스냅 단추의 부착 위치에 따라 품이

Table 3. 탈부착 방법에 의한 가변적 패션디자인 제품 개발 연구 결과.

구분 사각형 원형 제품 전면/후면

Ⅰ

Figure 26. 제품 I의 사각형 원형. Figure 27. 제품 I.

제품의 변형

Figure 28. 제품 I 아이템 간의 전환.

Ⅱ

사각형 원형 제품 전면/후면

Figure 29. 제품 II의 사각형 원형. Figure 30. 제품 II.

제품의 변형

Figure 31. 제품 II 아이템 내의 변화.



- 32 -

한국패션디자인학회지 제21권 3호 (2021.9)

Ⅲ

사각형 원형 제품 전면/후면

Figure 32. 제품 III의 사각형 원형. Figure 33. 제품 III.

제품의 변형

Figure 34. 제품 III 아이템 간의 전환.

Ⅳ

사각형 원형 제품 전면/후면

Figure 35. 제품 IV의 사각형 원형. Figure 36. 제품 IV.

제품의 변형

Figure 37. 제품 IV 아이템 간의 전환.

Ⅴ

사각형 원형 제품 전면/후면

Figure 38. 제품 V의 사각형 원형. Figure 39. 제품 V.
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나 길이를 조절하여 같은 아이템 내에서 형태적 

변화를 이룰 수 있다(Figure 35-37). 

제품 V는 T자형 셔츠 테두리에 일정한 간격으

로 스냅 단추를 부착하고, 이에 슬랙스나 스커트

로 변형 가능한 하의를 매치하여 한 가지 아이템 

내에서 다양한 변화를 나타낼 수 있는 투피스 디

자인이다. 재단 시 사각형 원형의 원단을 최대한

으로 활용하기 위하여 해체와 결합을 할 수 있는 

주머니와 워머를 추가 제작하였는데, 스냅 단추를 

활용하여 상의나 하의에 연결할 경우 장식적인 효

과를 더할 수 있다. 테두리에 빈틈없이 스냅 단추

를 부착함으로써 원하는 깊이만큼 네크라인을 오

픈하거나 옆선, 소매통을 오픈하여 디자인 효과를 

나타낼 수 있고, 치마와 바지, 두 가지의 형태로 

연출 가능한 하의 또한 리버서블 소재를 활용함으

로써 색채와 소재에 대한 표현성 확대는 물론, 좌

우 상관없이 연출할 수 있도록 하여 착용자의 선

택에 따라 다양한 형태로 디자인을 구현해낼 수 

있었다(Figure 38-40).

마지막으로 제품 VI는 최소한의 절개와 결합을 

통해 이루어진 디자인이다. 면적이 넓은 직사각형 

원단을 좌측과 우측으로 구분하여 재단하였고, 뒤 

중심선에 좁은 면적의 직사각형 원단을 부착함으

로써 총 세 장의 직사각형 원형이 어우러져 의복

의 형태를 구현해낸다. 앞판과 뒤판이 이어지는 

어깨 부분에 이음새를 주지 않고 한 장으로 재단

Ⅴ

제품의 변형

Figure 40. 제품 V 아이템 내의 변화.

Ⅵ

사각형 원형 제품 전면/후면

Figure 41. 제품 VI. Figure 42. 제품 VI.

제품의 변형

Figure 43. 제품 VI 아이템 내의 변화.

Photographed by the author. (December 14, 2018).
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하되, 전체적인 실루엣이 무너지지 않도록 소매통

과 길이를 계산하여 옆선을 이어 부착하였을 때 

움직임에 불편함이 없도록 구성하였다. 그뿐만 아

니라, 앞 중심선에서 겹쳐지는 칼라를 몸판 이상

의 길이로 재단하여 두 겹으로 연출함으로써 칼라

의 용도뿐만이 아닌, 워머나 숄 등의 형태로 연출

할 수 있도록 디자인하여 한 가지의 아이템 속에

서 부분적인 디테일 변화를 통해 다양한 기능적 

활용 및 형태적 표현이 가능하도록 디자인을 전개

하였다. 뒤 중심에서 양측의 몸판을 이어주는 직

사각형 원단 또한 상하를 반전하여 부착하면 긴 

띠로 연출할 수도 있으며 주름을 연출하여 디자인

적 요소를 추가하거나 색채 또는 재질의 변화를 

주어 리버서블 효과를 나타내어 같은 아이템 내에

서의 다양한 형태적 변화를 연출할 수 있다(Figure 

41-43).

Ⅳ. 결 론

본 연구는 사각형 원형을 기반으로 하여 스냅 

단추를 활용한 탈부착 방법에 의해 다양한 형태적 

표현을 제시하는 가변적 패션디자인 연구이다. 자

유롭게 형(形)을 선택할 수 있는 패션에서 합리적

인 형태로 응용될 수 있는 사각형 원형을 활용함

으로써, 자유로운 발상의 전환과 표현의 우연성에 

입각한 다양한 디자인을 창출하였고, 디자인 의도

에 따라 원단을 최대한으로 소진하여 디자인을 전

개함으로써 친환경적인 의미를 더한 윤리적 가치

를 나타낼 수 있었다. 이는 환경적인 영향과 시대

의 인식 변화에 따른 윤리성을 기반으로, 독창성

과 실용성을 모두 나타낼 수 있는 디자인을 구현

함으로써 디자인의 지속 가능성을 실현하고자 하

였다,

본 연구에서는 시대의 인식에 따라 변화하는 

패러다임에 맞게 사각형 원형을 기반으로 하여, 

의복 구성 형태의 자유로운 전환, 우연성·의외성

에 의한 표현 방법, 친환경적 의미를 부여한 가변

적 패션디자인을 구현하고, 착용자의 자유 의지에 

따라 형태적 변화, 실루엣의 변화, 디테일의 변화, 

아이템 간의 전환을 나타내며 의복의 표현 영역과 

활용 범위를 확대하고자 하였다. 본 연구의 목적

은 가변적 패션디자인을 나타낼 수 있는 다양한 

구현 방법 내에서 탈부착 방법에 의한 가변적 패

션의 유형을 고찰, 제시하고, 사각형 원형을 기반

으로 발상의 자유로운 전환을 통한 다양한 디자인

을 창출하는 데 있다. 연구의 방법으로는 다목적, 

다기능적, 가변적 디자인에 관한 학술 연구지 및 

문헌 자료를 통하여 형태 변형을 나타낼 수 있는 

가변적 패션의 개념과 유형 및 구현 방법에 대해 

살펴보고, 사각형 원형에 의한 현대 패션 사례들

을 수집하여 특성을 분류하였다. 이를 기반으로 

탈부착 방법에 스냅 단추를 활용하여 아이디어를 

전개한 결과, 스냅 단추를 활용한 장식적인 효과

는 물론, 통합과 분리가 자유자재로 이루어져 같

은 아이템 내에서의 디테일 변화뿐만 아니라 아이

템 간의 전환도 이룰 수 있었다. 색채나 재질이 상

이한 리버서블 소재를 사용한 경우에는 한 의상에

서 다양한 색채 변화와 재질의 변화를 나타내어 

양면성을 나타내기도 하였으며, 스냅 단추를 어디

에 부착하느냐에 따라 다양한 형태적 표현을 나타

내어 우연성에 입각한 다양한 디자인 전개를 이룰 

수 있었다. 또한, 사각형 원형을 활용하여 의복의 

형태를 구성함으로써 재단 시 디자인 의도에 따라 

원단을 거의 다 소진할 수 있는 장점이 있어 윤리

적 책임을 고려한 지속 가능성의 관점에서도 가치

를 더할 수 있었다. 

이에 본 연구에서는 기존의 고정관념화된 의복 

구성의 형태에서 벗어나 사각형 원형을 기반으로 

윤리적 개념을 적용한 디자인을 구현하는 데 의미

가 있다. 또한, 스냅 단추를 활용하여 탈부착 방법

을 도입한 가변적 디자인을 창출함으로써 다양한 
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형태적 변형을 통해 독창적이면서도 실용 가능한 

디자인을 제시하는 데 차별성이 있으며, 이를 바

탕으로 앞으로의 연구는 탈부착 방법을 통한 다양

한 형태적 변형의 표현이 확대 및 전개되기를 기

대해본다.
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Abstract

Design in modern society is transformed into a new paradigm considering social, environmental, and ethical 

responsibilities in accordance with the current of the times, and this phenomenon represents the expansion of expressions 

in rapidly changing modern fashion, a new aesthetic value, and a transition of ideas with practical value. The most 

basic geometry in all form configurations represents elements such as rationality, simplicity, and clarity, which is 

a universal form that everyone can easily recognize. It is stable and possible to change without limit or range, thereby 

causing a strong visual impression and leaving a deep impression. These geometric forms are applied in a rational 

form even in a fashion in which a form can be freely selected, and can also create new aesthetic values through 

various morphological changes such as silhouettes and details. In this study, the type of flexible fashion design using 

the attachment and detachment method is reviewed and presented, and the purpose is to create various designs through 

the possibility of free conversion of ideas and contingency of expression and unexpectedness by utilizing a snap button. 

In addition, it is meaningful to realize the design by the rectangular prototype and it has the merit that the fabric 

can be almost exhausted according to the design intention. As a result, it gives an eco-friendly meaning and added 

value in terms of sustainability considering ethical responsibility.

Key words : attachment and detachment method, flexible design, rectangular, snap button




